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Die ersten Ansatze flr sogenannten Groupware-Systeme gab es schon vor 40 Jahren.
Seitdem wurde auf diesem Gebiet bestandig geforscht. In dieser Arbeit wird ein
Hauptproblem, die Echtzeit-Synchronisierung zwischen den einzelnen Client-Programmen,
vorgestellt. Hauptaugenmerk liegt dabei auf den Concurrency Control Mechanismen, welche
far die Synchronisierung unerlasslich sind.

Ziel der Arbeit ist es, mit Hilfe der neusten Erkenntnisse im Bereich der Groupware-
Entwicklung und der Concurrency Control mogliche Losungswege fur die bei der
Synchronisierung im bestehenden Prototypen des Virtuellen Scrumboards aufgetretenen
Probleme zu entwickeln. Dabei sollen die neusten Erkenntnisse aus der Forschung in den
entsprechenden Bereichen vorgestellt und soweit wie moglich bewertet werden. Das
Hauptaugenmerk liegt dabei jedoch auf speziellen Problemen, welche so nur im Virtuellen
Scrumboard auftreten.
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