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HERAUSFORDERUNG

Innovationen an der Hochschule Zittau/Görlitz (HSZG) widmen sich den Herausforderungen einer zunehmend dynamischen
und digitalisierten Arbeitswelt. Im Fokus stehen Ansätze zur Förderung von spez. Schlüsselkompetenzen durch Formate, die
die wachsende Diversität von Studierenden adressieren und zur Steigerung der Studierfähigkeit, der Lernmotivation und der
Selbstwirksamkeit beitragen.

PROJEKT STUDIENERFOLG KOM3
(Projektleitung: Prof. Dr. Małgorzata Maćkowiak - Prorektorin Bildung und Nachhaltigkeit)

STUDIERKOMPETENZ, DIGITALKOMPETENZ UND PROBLEMLÖSUNGSKOMPETENZ DURCH INTERDISZIPLINÄRE FORMATE

Teilprojekt 2: DIGITALE LEARNINGSNACKS (Teilprojektleitung: Prof. Dr. Steffi Heidig – Fakultät Sozialwissenschaften)

• Förderung digitaler Basiskompetenzen bei Studierenden (DigComp3.0)

• Förderung von Fähigkeiten im Bereich des selbstgesteuerten Lernens

→ Evidenzbasierte Entwicklung adaptierbarer Microlerneinheiten

LÖSUNG

INHALTLICHE SCHWERPUNKTE

ONLINE-SELBSTLERNFORMAT „LEARNINGSNACK“
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